I-læring
Et tidssvarende læringsbegreb

Samfundskrav - studerendes og elevers krav

Et nyt læringsrum – baseret på interaktion og mulighed for kommunikation

Tese 1: Samvær en forudsætning for læring!
Tese 2: Læring foregår synkront!

Tese 3: Af mere interaktivitet følger mere læring

I-læring - 
I for interaktion, integritet og individualitet
                                                  Individualitet










Interaktion

         

Integritet

I-læring er ikke virtuel

Blended learning

Kan man blive en god lærer virtuelt?

Integritet

Individualitet

Interaktion

Der er måske ikke andre muligheder for at blive det!

· PISA-undersøgelser

· rigtigt sammen

· fx efterkrigstidens Danmark

Samme rum – samme tidsfrister

Længere tid mellem svar og respons

I-læring er ikke teknologi – i-læring er ikke et alternativ!

I-læring og interaktionssamfund

Læring til industrisamfundet (klasserumstænkningen)

De studerendes i-læring

Kreativitet

Engagement

Holdninger til læring
Erfaring – langt mellem teori og praksis!

Kvalitative eller kvantitative forskelle?

Højere grad af kompleksitet?

Normativ antagelse: Når vi er fysisk sammen kan vi klare flere komplekse ting.

Erfaringer på masteruddannelsen? (Lauridsen).

Normativ antagelse: Mere eksplicitte under virtuel læring!? (Lars B. Andresen, DPU).

Virtuel: åbne og lukkede spørgsmål!?

Forkert strategi: Man prøver at overføre kendte erfaringer på ny områder (i-læring)
Til: finde ud af, hvad man vil – og så tilrettelægge læringen efter det!

Man ser ofte i-læringsrummet som et alternativ, der har muligheder og begrænsninger – men man kunne også se det som en udvidelse af det traditionelle læringsrum!
”Integration af it” (se eksempel fra artikel)

